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Annotatsiya.Ushbu maqolada matematik algoritmlaridan foydalanish mumkin
bo’lgan  sohalar,shu  sohalardagi qo’llash mumkin bo’lgan  o’rinlar
keltirilgan.Arifmetik va geometrik progressiya masalalarini yechishda,masalarni
yechishda afzalliklari va kamchiliklari hagida fikr yuritilgan.

Kalit so’zlar:Algoritm tushunchasi,matematik algoritmlarning turlari,chizigli
algoritm,gaytuvchi algoritm,Evklid algoritmi,algoritmlarning ahamiyati, arifmetik
progressiya,geometrik progressiya,kriptografiya,sun’iy intellekt.

Annotation. This article presents the areas where mathematical algorithms can
be used, the places where they can be used in these areas. The advantages and
disadvantages of solving arithmetic and geometric progression problems are
discussed.

Key words: Algorithm concept, types of mathematical algorithms, linear
algorithm, recursive algorithm, Euclidean algorithm, importance of algorithms,
arithmetic progression, geometric progression, cryptography, artificial intelligence.

AHHOTaIII/ISl.B CTaThbC MPCACTABJICHBI obiactu IMPUMCHCHNA MATCMATHYCCKHUX
QIrOPUTMOB, MECTa HMX MPUMEHEHUs B ITHUX obmactiax. OOcyxaarTcs
IMPpCUMYIICCTBA U HCAOCTATKU PCUICHUS 3a/1a4 apH(i)MeTH‘IG:CKOﬁ u FeOMeTpI/IHGCKOﬁ
HIPOrPECCUMU.

KaroueBsble ciioBa: [loaarue aJIropurma, THUIIbI MAaTCMATHYCCKUX AJITOPHUTMOB,
JIMHEWHBIN aJITOPUTM, PEKYPCHUBHBIM aJITOPUTM, aIropuTM EBKIMIA, BaKHOCTH
QIrOPUTMOB, apu(MeTudeckass MpOrpeccus, TreoMeTpuuYecKas Mporpeccus,
Kpunrorpadus, UCKyCCTBEHHBIN UHTEIUICKT.
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Kirish

Matematika, o'zining murakkabligi va go'zalligi bilan insoniyat tarixida muhim
rol o'ynagan fanlardan biridir. Matematik algoritmlar esa bu sohaning asosiy
asboblari hisoblanadi. Ular ma'lum bir masalani yechish yoki ma'lumotlarni gayta
ishlash jarayonida qo'llaniladigan goidalar to'plamidir. Ushbu magolada matematik
algoritmlarning turlari, ularning ahamiyati va amaliyotda qo'llanilishi hagida so'z
yuritamiz.

Algoritm - bu ma'lum bir masalani yechish uchun ketma-ket bajariladigan
gadamlar to'plami. Algoritmlar matematikada, kompyuter fanlarida, igtisodiyotda va
boshga ko'plab sohalarda qo'llaniladi. Ular muammolarni yechish jarayonini
soddalashtiradi va natijalarni tezda olish imkonini beradi. Matematik algoritmlari —
bu ma'lum bir matematik masalani yechish yoki amallarni bajarish uchun
belgilangan gadam-gadam usullar to'plamidir. Ular muayyan matematik jarayonlarni
avtomatlashtirish  va yechimlarni topishda yordam beradi. Matematik
algoritmlarning asosiy turlari quyidagilar:

Muhokama va natijalar

Matematik algoritmlar muhokamasi va natijalari hagida gapirganda, bir nechta
asosiy jihatlarni ko'rib chigishimiz mumkin. Algoritmlar matematikada muayyan
masalalarni yechish uchun mo'ljallangan aniq gadamlar to'plamidir. Ular ko'plab
sohalarda, jumladan, hisoblash, statistik tahlil, optimizatsiya va kriptografiyada
go'llaniladi.

Algoritmlarning asosiy turlari

1.Hisoblash algoritmlari:Bu algoritmlar sonlarni hisoblash, matematik
operatsiyalarni bajarish uchun ishlatiladi. Masalan, gidiruv algoritmlari (masalan,
binar gidiruv) yoki tartiblash algoritmlari (masalan, go'shish tartiblash) kiritilishi
mumkin.

2.0ptimallashtirish algoritmlari:Bu algoritmlar ma'lum bir shartlar doirasida
eng yaxshi yechimni topishga garatilgan. Masalan, Lineer dasturlash yoki genetik
algoritmlar.

3.Statistik algoritmlar:Ma'lumotlarni tahlil qgilish va prognozlash uchun
ishlatiladi. Masalan, regressiya tahlili yoki klasterlash algoritmlari.

4.Kriptografik algoritmlar:Ma'lumotlarni himoya qgilish va shifrlash uchun
ishlatiladi. RSA va AES kabi algoritmlar keng targalgan.

Algoritmlarni muhokama qilishda ularning samaradorligi, anigligi va
murakkabligi muhim ahamiyatga ega:
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» Samaradorlik: Algoritmning vaqt va joy talablarini o'lchash. Odatda, vaqt
murakkabligi O(n), O(log n) kabi ifodalar bilan ko'rsatiladi.

» Aniqlik: Algoritmning to'g'riligini baholash. Ba'zi algoritmlar aniqlikni
kafolatlamaydi va yechimlar taxminiy bo'lishi mumkin.

» Murakkablik: Algoritmni tushunish va amalga oshirish ganchalik giyinligini
anglatadi. Ba'zi algoritmlar sodda va intuitiv bo'lishi mumkin, boshqgalari esa
murakkab matematik tushunchalarni talab giladi.

Matematik algoritmlarning turlari mavjud:

1. Chizigli algoritmlar: Bu turdagi algoritmlar oddiy va aniq gadamlar bilan
ishlaydi. Masalan, chizigli tenglama yechish algoritmi.

2. Qaytuvchi algoritmlar: Bu algoritmlar masalani kichikroq bo'laklarga
bo'lish orgali yechadi. Masalan, faktorial hisoblash yoki Fibonachchi sonlarini
topish.

3. Dinamik dasturlash: Bu usul, masalani yechishda avvalgi natijalarni saglab
golish orgali hisoblash vaqtini gisgartiradi. Masalan, eng uzun umumiy subgatorni
topish.

4. Greedy (gizg'in) algoritmlar: Bu turdagi algoritmlar har bir gadamda eng
yaxshi ko'rinadigan tanlovni amalga oshiradi. Masalan, eng kam xarajatli yo'lni
topish.

5. Tizimli algoritmlar: Bu algoritmlar ko'p bosqgichli jarayonlarni o'z ichiga
oladi va murakkab masalalarni yechishda go'llaniladi. Masalan, optimizatsiya
masalalari.

Algoritmlarning ahamiyati

Matematik algoritmlar nafagat nazariy jihatdan, balki amaliyotda ham katta
ahamiyatga ega. Ular yordamida biz quyidagi natijalarga erishamiz:

» Tezlik: Algoritmlar murakkab hisob-kitoblarni tezda bajarishga imkon beradi.

* Aniqlik: To'g'ri algoritm yordamida natijalar aniq va ishonchli bo'ladi.

* Qayta foydalanish: Bir marta yaratilgan algoritmni turli masalalarda qo'llash
mumkin.

» Murakkablikni soddalashtirish: Algoritmlar murakkab masalalarni oddiy
gadamlar orgali yechishga yordam beradi.

Amaliyotda qgo'llanilishi.Matematik algoritmlar kundalik hayotimizda ko'plab
sohalarda go'llaniladi:

Matematik algoritmlar ko'plab sohalarda go'llaniladi. Quyida ularning ba'zi
asosiy qo'llanilish joylari keltirilgan:
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1.Moliya va iqtisodiyot:Riskni baholash:Moliyaviy modellar orqali
investitsiya risklarini baholashda.

* Optimizatsiya: Resurslarni tagsimlash va foyda olish uchun optimal
yechimlarni topish.

 Portfel boshqaruvi: Turli aktivlar orasida balansni saglash va maksimal
daromad olish.

2. Kompyuter fanlari:» Ma'lumotlar tuzilmalari: Algoritmlar ma'lumotlarni
saglash va qidirish uchun ishlatiladi (masalan, qidirish algoritmlari, saralash
algoritmlari).

» Kriptografiya: Ma'lumotlarni himoyalash va shifrlashda matematik
algoritmlar muhim rol o'ynaydi.

* Sun'iy intellekt: Mashinani o'rganish va neyron tarmoqlar kabi metodlarda
algoritmlar go'llaniladi.

3. Muhandislik:sSimulyatsiya va modellashtirish: Fizik jarayonlarni yoki
tizimlarni model gilishda matematik algoritmlar go'llaniladi.

« Optimizatsiya muammolari: Masalan, transport va ishlab chigarish
jarayonlarini optimallashtirish.

4. O'yinlar va simulyatsiyalar:s O'yin dizayni: O'yin ichidagi qaror gabul
gilish jarayonlarini matematik modellar orqgali optimallashtirish.

* Simulatsion o'yinlar: Murakkab tizimlarni simulyatsiya gilishda matematik
algoritmlar.

Bu sohalardan tashgari, matematik algoritmlar hayotimizning turli jabhalarida,
masalan, ijtimoiy tarmoglar, onlayn xizmatlar va ko'plab boshga sohalarda ham
go'llaniladi. Ular muammolarni hal gilish, garor gabul gilish jarayonlarini yaxshilash
va samaradorlikni oshirishda muhim ahamiyatga ega.Matematik algoritmlar ko'plab
afzalliklarga ega, bu ularni turli sohalarda keng go'llanilishiga sabab bo'ladi. Quyida
matematik algoritmlarning asosiy afzalliklari keltirilgan:

1.Samaradorlik:Matematik algoritmlar murakkab hisob-kitoblarni tez va
samarali bajarish imkonini beradi. Ular katta ma'lumotlar to'plamini tahlil gilishda
yoki gidirish va saralash jarayonlarida samarali yechimlar tagdim etadi.

2.Aniglik:Matematik algoritmlar anig va ravshan qoidalar asosida ishlaydi, bu
esa natijalarining ishonchli va takrorlanadigan bo'lishini ta'minlaydi. Bu xatoliklarni
kamaytiradi va natijalarni oldindan bashorat gilish imkonini beradi.

3.Avtomatlashtirish:Matematik algoritmlar yordamida ko'plab jarayonlarni
avtomatlashtirish mumkin. Bu inson aralashuvini kamaytiradi va ish jarayonlarini
tezlashtiradi.
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4.Muammolarni yechish qobiliyati:Matematik algoritmlar murakkab
muammolarni yechishda, masalan, optimizatsiya, simulyatsiya va prognozlashda
go'llaniladi. Ular turli xil muammolarni hal gilish uchun moslashtirilishi mumkin.

5.Tahlil qgilish imkoniyati:Matematik algoritmlar yordamida ma'lumotlarni
chuqur tahlil gilish va garor gabul gilish jarayonlarini yaxshilash mumkin. Statistik
tahlil va prognozlash usullari yordamida ma'lumotlardan foydali xulosalar chigarish
mumkin.

6. Keng qo'llanilishi:Matematik algoritmlar moliya, muhandislik, ilm-fan,
tibbiyot, telekommunikatsiya va boshga ko'plab sohalarda go'llaniladi. Bu ularning
universal ahamiyatini oshiradi.

Umuman olganda, matematik algoritmlar zamonaviy hayotning ajralmas gismi
bo'lib, ularning afzalliklari ko'p sohalarda muvaffaqgiyatli foydalanishga imkon
beradi.Matematik algoritmlarning ko'plab afzalliklari bo'lsa-da, ularning
kamchiliklari ham mavjud. Quyida matematik algoritmlarning asosiy kamchiliklari
keltirilgan:

1. Murakkablik

* Ba'zi matematik algoritmlar juda murakkab bo'lishi mumkin. Ularni tushunish
va go'llash uchun chuqur matematik bilim talab gilinadi, bu esa ularni keng
auditoriyaga tagdim etishni giyinlashtiradi.

2. Xatoliklar

* Algoritmlar noto'g'ri yoki noaniq ma'lumotlar asosida ishlaganda xatoliklar
yuzaga kelishi mumkin. Xatoliklar natijalarning ishonchliligini pasaytiradi va garor
gabul gilish jarayonini buzishi mumkin.

3. Resurs talabchanligi

» Ba'zi algoritmlar katta hisoblash resurslarini talab qgiladi, bu esa ularni ba'zi
tizimlarda yoki qurilmalarda ishlatishni qgiyinlashtiradi. Masalan, murakkab
simulyatsiyalar yoki katta ma'lumotlar bilan ishlashda ko'p vaqt va energiya
sarflanishi mumekin.

4. O'zgaruvchanlik

 Algoritmlar o'zgaruvchan sharoitlarda yoki yangi ma'lumotlar kelganda o'z
natijalarini o'zgartirishi mumkin. Bu esa natijalarni oldindan bashorat qilishni
murakkablashtiradi.

5. Kirish ma'lumotlariga bog'liglik

* Algoritmning samaradorligi kirish ma'lumotlariga bog'liq. Agar ma'lumotlar
to'g'ri tayyorlanmasa yoki to'liq bo'Imasa, algoritm yaxshi natija bera olmaydi.

6. Qaror gabul gilishdagi cheklovlar

https://scientific-jl.org/index.php/luch 146 Yacmo-34_ Tom-1_Jlexaops -2024



https://scientific-jl.org/index.php/luch

ISSN:

JAYUYIIUE HHTE/IVIEKTYAJ/IBHBIE HCCIIE/JOBAHHA

3030-3680

» Matematik algoritmlar ko'pincha modelga asoslangan garor gabul gilishni
taklif giladi, lekin real hayotdagi murakkab vaziyatlarni hisobga olmasligi mumkin.
Bu esa ba'zi hollarda noaniq yoki noto'g'ri garorlarga olib kelishi mumkin.

Umuman olganda, matematik algoritmlar foydali vosita bo'lishiga garamay,
ularning kamchiliklarini hisobga olish va muvozanatli yondashuvni tanlash
muhimdir.Matematik algoritmlarning asosiy turlari quyidagilar:

1. Nyuton-Rafson usuli: Bir tenglamaning ildizlarini topish uchun
foydalaniladigan sonli usuldir. Boshlang'ich giymat tanlanadi va iterativ ravishda
yaxshirog tahminlar olinadi.

2. Chizigli dasturlash: Ma'lum cheklovlar ostida maksimal yoki minimal
giymatni topish uchun ishlatiladigan optimizatsiya usulidir. Simplex algoritmi bu
sohada keng qgo'llaniladi.

3. Bo'lish va egallash algoritmi (Divide and Conquer): Muammoni kichikroq
muammolarga ajratib, ularni yechishga harakat giladi. Masalan, tez saralash
(Quicksort) va birlashtirish saralashi (Mergesort) bu yondashuvga misoldir.

4. Evklid algoritmi: Ikki sonning eng katta umumiy bo'luvchisini (EKUB)
topish uchun ishlatiladi. Bu algoritm, sonlardan birini ikkinchisi bilan bo'lib,
golganini olish orgali ishlaydi va golgan nol bo'lguncha davom etadi.

1-masala

Arifmetik progressiya - bu har bir elementning oldingi elementga qo'shilishi
bilan hosil bo'ladigan sonlar ketma-ketligi. Arifmetik progressiyaning umumiy
ko'rinishi quyidagicha:

* Birinchi element: ai

e Ikkinchi element: a>=a:+d

» Uchinchi element: as=a>+d

e Umumiy formula: a,=a:+(n-1)-d

Bu yerda:

» ai - birinchi element

« d - progressiyaning gadam o'zgarishi (farq)

* n - elementning tartib ragami

1-masala.Agar arifmetik progressiyada: a;=2,d=4,n=12 bo’lsa,uning dastlabki
nta hadining yig’indisini toping.

Quyida C# dasturlash tilida arifmetik progressiyani hisoblash dasturi:

using System;

class Program

{
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static void Main(string[] args)

{
I/ Foydalanuvchidan kerakli ma'lumotlarni olish
Console.Write("Birinchi elementni kiriting (al): ");
int al = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Qadam o'zgarishini Kiriting (d): ");
int d = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Nechta elementni hisoblash kerak (n): ");
int n = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());

/I Arifmetik progressiyani hisoblash va chigarish
Console.WriteLine("Arifmetik progressiya:");
for (inti=0;i<n;i++)
{
int currentTerm =al +1i * d;
Console.WriteLine(currentTerm);
Console.ReadKey();

b

by
¥
Natija:
Birinchi elementni kiriting (al): 2
Qadam o'zgarishini Kiriting (d): 4
Nechta elementni hisoblash kerak (n): 12
Arifmetik progressiya: 2
Geometrik progressiya - bu har bir elementning oldingi elementga

ko'paytirilishi bilan hosil bo'ladigan sonlar ketma-ketligi. Geometrik progressiyaning
umumiy ko'rinishi quyidagicha:

* Birinchi element: b

« Ikkinchi element: b2=b: -

¢ Uchinchi element: bs=h-q

e Umumiy formula: b,=b,-q®~-b
Bu yerda:

* b: - birinchi element
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* g - progressiyaning ko'paytmasi (nisbiy o'zgarish)

* n - elementning tartib ragami

2-masala.Agar geometrik progressiyada:b;=3,q=6,n=27 bo’lsa,uning dastlabki
nta hadining yig’indisini toping.

Quyida C# dasturlash tilida geometrik progressiyani hisoblash dasturi:

using System;

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
I/l Foydalanuvchidan kerakli ma'lumotlarni olish
Console.Write("Birinchi elementni kiriting (b1): ");
double bl = Convert. ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("Ko'paytma (q) ni Kiriting: ");
double q = Convert. ToDouble(Console.ReadLine());

Console.Write("Nechta elementni hisoblash kerak (n): ");
int n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

/I Geometrik progressiyani hisoblash va chigarish
Console.WriteLine("Geometrik progressiya:");
for (inti=0;i<n;it++)
{
double currentTerm = b1 * Math.Pow(q, 1);
Console.WriteLine(currentTerm);
Console.ReadKey();

¥
¥
by
Natija:
Birinchi elementni kiriting (bs): 3
Ko'paytma (q) ni Kiriting: 6
Nechta elementni hisoblash kerak (n): 27
Geometrik progressiya: 3
Xulosa.
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Matematik algoritmlar nafagat nazariy bilimlarni amaliyotga tatbiq etishga
yordam beradi, balki murakkab masalalarni hal gilishda muhim vosita sifatida xizmat
giladi. Ularning turlari va qo'llanilishi bizga matematikani yanada chuqurroq
o'rganishga va turli sohalarda muvaffagiyatli ishlashga imkon beradi. Shuning
uchun, matematik algoritmlarni o'rganish va ulardan samarali foydalanish har bir
mutaxassis uchun zarurdir.Matematik algoritmlar zamonaviy ilm-fan va
texnologiyaning ajralmas qismi bo'lib, ular ko'plab sohalarda go'llaniladi. Ularning
samaradorligi va anigligi masalalarning yechimini tezlashtirish va yaxshilashda
muhim rol o'ynaydi.
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