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Аннотация: Дидактические игры стали ключевым инструментом для 

повышения эффективности обучения, особенно в области изучения языков. В 

данной статье рассматривается роль дидактических игр в преподавании русского 

языка, подчеркивая их преимущества в развитии языковых навыков, 

вовлеченности студентов и культурного понимания. Интеграция теоретических 

основ и практических методик позволяет получить представление об 

эффективности дидактических игр в учебной среде. 
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Изучение языка — это сложный процесс, требующий использования 

увлекательных и эффективных методов обучения. Русский язык, обладающий 

богатым культурным и лингвистическим наследием, представляет уникальные 

сложности для изучающих, особенно для неродных носителей. Традиционные 

методы обучения, хотя и эффективны в определенной степени, часто не 

полностью вовлекают студентов или не учитывают их индивидуальные 

потребности. Дидактические игры предлагают инновационное решение, 

совмещая образовательные цели с элементами игры, создавая интерактивную и 

стимулирующую учебную среду. 

В данном исследовании изучается интеграция дидактических игр в процесс 

изучения русского языка, рассматривается их влияние на освоение словарного 

запаса, понимание грамматики и культурное осознание. 

Концепция дидактических игр основана на педагогических теориях, 

подчеркивающих важность активного обучения и вовлеченности. Согласно 

Выготскому (1978), игра служит критическим контекстом для когнитивного 

развития, позволяя учащимся исследовать и усваивать новые концепции 

естественным и увлекательным образом. 

Исследования в области языкового образования подтвердили 

эффективность игровых методов обучения. Например, Ушакова (2015) отмечает, 

что игры повышают мотивацию и снижают тревожность, часто связанную с 

изучением нового языка. Аналогично, исследования Иванова и др. (2020) 

показывают, что интерактивные игры улучшают запоминание и способствуют 

практическому применению грамматических правил. 

https://scientific-jl.org/index.php/new


JOURNAL OF NEW CENTURY INNOVATIONS 
 

https://scientific-jl.org/index.php/new                                         Volume–67_Issue-4_December-2024 
35 

Применение дидактических игр в изучении русского языка исследовалось в 

различных контекстах. Это включает в себя упражнения на расширение 

словарного запаса, ролевые сценарии и культурные погружения, все из которых 

способствуют более полному обучению. 

В данном исследовании использовался смешанный метод, сочетающий 

качественный и количественный сбор данных для оценки эффективности 

дидактических игр в изучении русского языка. 

 Участники 

В исследовании приняли участие 50 студентов начальных и средних курсов 

русского языка в возрасте от 18 до 25 лет. Участники были разделены на две 

группы: контрольная группа обучалась традиционными методами, а 

экспериментальная — с использованием дидактических игр. 

 Процедуры 

Экспериментальная группа участвовала в серии дидактических игр в 

течение 12 недель. Мероприятия включали: 

- Лексическое бинго: развитие распознавания слов и запоминания. 

- Ролевые диалоги: практика разговорных навыков в смоделированных 

реальных ситуациях. 

- Культурные викторины: углубление понимания русских традиций и 

обычаев. 

 Сбор данных 

Данные собирались с помощью предварительных и последующих тестов, 

оценивающих словарный запас, грамматику и навыки устной речи. 

Дополнительно собирались отзывы студентов через опросы и обсуждения в 

фокус-группах. 

Дидактические игры играют важную роль в изучении русского языка, 

особенно для детей и подростков. Вот основные аспекты, подчеркивающие их 

значимость: 

 Повышение мотивации к обучению 

Повышение мотивации к обучению через дидактические игры является 

одним из ключевых преимуществ этого метода. Вот как это работает: 

 Эмоциональное вовлечение 

Игры создают позитивную атмосферу на уроке. Учащиеся не воспринимают 

их как скучное заучивание правил, а видят в них возможность расслабиться и 

одновременно изучить что-то новое. Это снижает страх перед ошибками, часто 

возникающий при изучении сложного языка. 

 Элемент соревнования 

Многие игры включают соревновательный аспект, что дополнительно 

мотивирует участников. Например, возможность заработать баллы, выиграть 
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приз или обогнать других участников в знании слов или правил стимулирует 

стремление лучше подготовиться. 

 Доступность и интерес 

Игровой формат делает материал более доступным. Сложные 

грамматические конструкции или новые слова легче усваиваются, если они 

преподносятся через веселые активности: загадки, ребусы, карточные игры. 

 Повышение вовлеченности 

Игры требуют активного участия всех учащихся. Даже те, кто обычно не 

проявляет интереса, включаются в процесс, чтобы не отставать от команды или 

выиграть игру. Это помогает поддерживать внимание на протяжении всего 

занятия. 

 Связь с реальной жизнью 

Многие игры можно связать с повседневными ситуациями. Например, 

создание диалогов, составление историй или ролевые игры (например, поход в 

магазин) учат применять язык в реальных условиях, что вызывает больший 

интерес. 

 Пример: 

Игра «Кто больше?»: Учащиеся по очереди называют слова, связанные с 

заданной темой (например, «еда» или «путешествия»). Побеждает тот, кто 

назовет последнее слово. Такой формат увлекает и одновременно расширяет 

словарный запас. 

Игровой формат — это мощный инструмент повышения мотивации, 

позволяющий сделать изучение русского языка приятным и результативным. 

Через игры ученики не только учат язык, но и получают удовольствие от 

процесса. 

 Развитие языковых навыков 

Дидактические игры способствуют: 

- Развитию речи: Учащиеся учатся правильно строить предложения, 

пополняют словарный запас. 

- Закреплению грамматических правил: Например, игры на склонение, 

спряжение или постановку ударения. 

- Формированию орфографических навыков: Это можно реализовать через 

кроссворды, загадки, анаграммы. 

 Интерактивное обучение 

Игры вовлекают учеников в процесс обучения через взаимодействие с 

учителем и друг с другом. Это особенно эффективно при работе в группах. 

 4. Развитие творческого мышления 

Игры, такие как составление рассказов или придумывание рифм, развивают 

креативность и помогают учащимся свободно выражать свои мысли на русском 

https://scientific-jl.org/index.php/new


JOURNAL OF NEW CENTURY INNOVATIONS 
 

https://scientific-jl.org/index.php/new                                         Volume–67_Issue-4_December-2024 
37 

языке. 

 Адаптация для разных уровней подготовки 

Дидактические игры можно адаптировать под уровень знаний учащихся. 

Например, для начинающих подойдут игры с простыми словами, а для более 

продвинутых — с использованием сложных текстов и выражений. 

 Примеры дидактических игр: 

- «Составь слово»: Из предложенных букв нужно составить слова. 

- «Исправь ошибки»: Учащиеся находят и исправляют орфографические 

или грамматические ошибки в тексте. 

- «Ассоциации»: Игроки называют слова, связанные с заданной темой. 

- «Ролевая игра»: Разыгрывание диалогов на заданные темы (например, 

покупка в магазине, посещение врача). 

- «Лексический лабиринт»: Нахождение слова в сетке букв. 

Формирование социальных навыков 

Игры учат работать в команде, обсуждать решения, уважать мнения других 

участников. 

Дидактические игры делают изучение русского языка более доступным, 

интересным и эффективным. Они помогают не только осваивать язык, но и 

развивать когнитивные, творческие и социальные навыки учащихся. 

Результаты подчеркивают эффективность дидактических игр как 

педагогического инструмента в изучении русского языка. Интеграция игры в 

образовательные мероприятия согласуется с теориями когнитивного развития 

Выготского и подчеркивает важность подходов, ориентированных на студентов. 

Однако исследование также выявило некоторые сложности, включая 

необходимость тщательного планирования для согласования игр с учебными 

целями и риск отвлечения от основного материала при недостаточном контроле. 

Будущие исследования должны изучить масштабируемость дидактических игр и 

их применение в продвинутых курсах языка. 

Выводы 

Дидактические игры представляют собой ценное дополнение к учебной 

программе по русскому языку, способствуя освоению языка и культурной компе 

 Внедрять разнообразные дидактические игры, ориентированные на разные 

языковые навыки. 

 Согласовывать игры с целями учебной программы для максимизации 

образовательных результатов. 

 Обеспечивать подготовку учителей по эффективному использованию игр в 

классе. 

 Проводить долгосрочные исследования для оценки длительного 

воздействия игрового обучения. 
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Используя потенциал дидактических игр, педагоги могут создать 

динамичную и инклюзивную учебную среду, отвечающую разнообразным 

потребностям учащихся русского языка. 
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