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KOMPYUTER GRAFIKASIDA RANG MODELLARI BILAN ISHLASH.
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Amaliy matematika va ragamli
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Annotatsiya: Rang modellari ranglarni matematik yoki vizual shaklda ifodalash
uchun ishlatiladi. Bu modellarning har biri ma’lum bir magsad va texnik talablar uchun
moslashtirilgan hamda amaliy qo‘llanilishi hamda afzallik va kamchiliklarini yoritadi.
RGB, CMYK, HSV kabi mashhur rang modellari tasvirga ishlov berish, grafik
dizaynida, bosma texnologiyalar va kompyuter grafikasi sohasida keng qo‘llaniladi.

Kalit so zlar:

Ranglarni, modeli, ishlov berish, RGB qo‘llanilishi, CMYK,
Adobe, HSV, tasvir, texnologiyalar.
Pa6ota C IIBeroBeiMu Monensimu B Komnbrorepnoii ['paduxke.

Mynna6oesa ['ynb3oaa lllyxpaToBHa

AHnamkaHckas o0jacTh XaHabaJCKUM ropoICKOM

nonuTexHukyM Ne 1 kadeapa cnenuaabHbIX

HayK MacTep NPOU3BOJACTBEHHOTO O0yUYEHUSI.

3akupoBa Hapruza CagpuaarnHoBHA

[IpenonaBarens kKapeapbl NPUKIATHON

MaTEeMAaTHUKH U [UPPOBBIX TEXHOJIOTHI

HamaHranckoro rocy1JapcCTBEHHOTO YHHUBEPCHUTETA.
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AHHOTAIUsI: I[BETOBBIE MOJENM HCIOJB3YIOTCA Ul IPEACTaBICHUsS LIBETOB B
MaTeMaTHYeCKON WM BU3yalbHOU Qopme. Kakmas 3 3TUX Mojenel aganTupoBaHa
JUIA KOHKPETHOW LEeIM M TEXHUYECKUX TpPEeOOBAHUW U HMMEET MPaKTUYECKOE
IPUMEHEHHE, a TAK)KE MPEUMYLIECTBA U HeocTaTKU. [lonysipHble IBETOBBIE MOJIENH,
takue kak RGB, CMYK, HSV, mupoxo ucnons3yiorcs B 00paboTke U300pa>keHui,
rpauyecKoM u3aiHe, TEXHOJIOTUAX M1eYaTH U KOMIIbIOTEpHOU rpaduke.
KuaruesBble ciioBa:

[[Beta, momenn, obpabotka, mpumeneane RGB, CMYK , Adobe, HSV, Image,

TCXHOJIOTHH.

Working With Color Models In Computer Graphics.
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Annotation: color models are used to represent colors in a mathematical or
visual form. Each of these models is adapted for a specific purpose and technical
requirements and shed light on its practical application and advantages and
disadvantages. Popular color models such as RGB, CMYK, HSV are widely used in
Image processing, graphic design, printing technology and computer graphics.
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Rang Modellari Tushunchasi
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Kompyuter grafikasi sohasida rang modellari ranglarni tasvirlash va ishlov
berish uchun asosiy vositalardan biri hisoblanadi. Ushbu magolada rang modellari,
ularning xususiyatlari va qo‘llanilish sohasi haqida batafsil ma’lumot beriladi.

Rang modeli — bu ranglarni matematik ravishda ifodalash va tashkil gilish usuli.
Rang modellari yordamida kompyuter grafikasi dasturlari ranglarni aniq va

boshqgariladigan shaklda ishlov berish imkonini beradi.

Asosiy Rang Modellari

1. RGB Rang Modeli

o Ta’rif: RGB (Red, Green, Blue) modeli uchta asosiy rangning
kombinatsiyasi orgali turli xil ranglarni hosil giladi.

o Qo‘llanilishi: Kompyuter monitorlari, televizorlar va kameralar kabi
ko‘rsatish qurilmalarida ishlatiladi.

o Afzalliklari: Yorgin va keng ranglar diapazonini tagdim etadi.

o Kamchiliklari: Bosma texnologiyalarda bevosita foydalanib bo‘Imaydi.

Rasm. 1.1. RGB modaeli.

2. CMYK Rang Modeli
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o Ta’rif: CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black) modeli bosma
texnologiyalarda foydalaniladi va qog‘ozda ranglarni hosil qilish uchun

mo ‘ljallangan.

C

b 5

Rasm. 1.2. CMYK modeli.

o Qo‘llanilishi: Bosma materiallar, masalan, kitoblar, plakatlar va reklama
materiallarida qo‘llaniladi.
o Afzalliklari: Bosma jarayonlar uchun yugori aniqglik taqdim etadi.

o Kamchiliklari: Ranglar diapazoni RGB bilan solishtirganda cheklangan.

3. HSV Rang Modeli
o Ta’rif: HSV (Hue, Saturation, Value) modeli inson ko‘rish tizimiga yaqin

bo‘lgan rang ifodasini ta’minlaydi.

Rasm. 1.3. HSV modeili.
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o Qo‘llanilishi: Ranglarni manipulyatsiya qilishda va foydalanuvchi
interfeyslari uchun qulay.
o Afzalliklari: Ranglarning intuitiv boshgaruvi imkoniyatini beradi.

o Kamchiliklari: Matematik jihatdan murakkabrog.

Rang Modellarining Amaliy Qo‘llanilishi

« Tasvir Ishlov Berish: Fotosurat va grafiklarni tahrirlashda, ranglarni sozlash va
filtrlash jarayonlarida qo‘llaniladi.
« Bosma Texnologiyalar: CMYK modeli yordamida qog‘ozga bosish uchun aniq
ranglarni hosil gilish mumkin.
« Dizayn Dasturlari: Adobe Photoshop, Illustrator kabi grafik dasturlarda rang
modellari muhim ahamiyatga ega.
« Veb-dizayn: RGB modeli HTML, CSS va JavaScript kabi texnologiyalar orgali
veb-sahifalarda ranglarni boshqgarish uchun ishlatiladi.
Xulosa
Kompyuter grafikasi sohasida rang modellari muhim vosita bo‘lib, ular tasvirlar
va grafiklarning sifatini oshirish uchun xizmat qiladi. Har bir modelning o‘ziga xos
afzalliklari va cheklovlari mavjud, va ularning tanlovi dasturiy ta’minotning maqgsad
va talablariga bog‘liq.
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