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Annotatsiya: Ushbu magola umum ta’lim maktablarida matematika va
informatika fanlarini o‘gitishda duch kelinayotgan muammolar va ularga garshi
kurashish usullari hagida so‘z yuritadi. Mualliflar o‘gituvchilarning malakasini
oshirish, ta’lim resurslarini yaxshilash, o‘quvchilarning motivatsiyasini oshirish va
innovatsion metodikalarni go‘llash kabi masalalarni ko‘rib chigadilar. Magolada ta’lim
tizimini takomillashtirish va zamonaviy pedagogik yondashuvlar orgali matematika va
informatika fanlarining samarali o‘qgitilishiga garatilgan amaliy tavsiyalar keltirilgan.
Ushbu magola ta’lim sohasidagi mutaxassislar, o‘qgituvchilar va ta’limni rivojlantirish
bilan shug‘ullanuvchi tashkilotlar uchun foydali bo*lishi mumkin.

AHHOTaIII/Iﬂ . B CTaThC pacCMaTpuBarOTCA HpO6JICMI>I npernogaBaHuAa
MaTeMaTUKU U UH(GOpPMATHKK B 00LIC00pa30BaTEIbHBIX IIKOJAX M Mpeaaratorcs
CIOCOOBI MX peIIeHUsA. ABTOP HCCIEAYET BOIMPOCHI TOBBIIMICHUS KBaIU(DUKAIIUN
MpernojaBareseH, ylydiieHus: yaeOHbIX PECYPCOB, MOBBIILICHUS MOTUBALIUN YUAIIUXCS
U IPUMCHCHHWA MHHOBAIITMOHHBIX MCTOAHUK ITIPCIIOJaBaHMA. HpI/IBOI[SITC}I IMPAaKTHYCCKUC
pPEKOMEHAIMK TI0 YJAYYIICHUI0O 00pa30oBaTelIbHOM CHUCTEMbI U 3()PEKTUBHOMY
MMpCrnoJaBaHul0 MAaTCMATUKHU U I/IHCI)OpMaTI/IKI/I C HCIIOJIb30BAHUECM COBPEMCHHBIX
IIeJarorndeCKux moaxoa0B. Z[aHHaﬂ CTaThbia MOXKET 6I>ITI> IIOJIC3HA OJIA CIICOHUAJINCTOB
B oOyiactu oOpa3oBaHus, IIpenojaBareieid W OpraHu3aluii, 3aHUMAIOIIUXCS
pa3BUTHEM 00pa30BaHUA.

Abstract: This article discusses the problems encountered in teaching
mathematics and informatics in general education schools and proposes solutions to
these challenges. The authors explore issues such as improving teachers’ qualifications,
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enhancing educational resources, increasing students’ motivation, and applying
innovative teaching methodologies. Practical recommendations are provided for
improving the education system and ensuring effective teaching of mathematics and
informatics through modern pedagogical approaches. This article may be useful for
education specialists, teachers, and organizations involved in the development of
education.

Kalit so‘zlar: Matematika o‘qitish, informatika o*qitish, o‘qituvchi malakasi,
pedagogik metodikalar, resurslar, o‘quvchi motivatsiyasi, innovatsion metodikalar,
gamifikatsiya, ta’lim tizimi, o‘quv materiallari, onlayn ta’lim resurslari, kompyuter
texnologiyalari, o‘quvchilarning faolligi, ta’limni takomillashtirish, muvaffagiyatli
o‘qitish.
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KIRISH

Bugungi kunda ta’lim tizimining samaradorligi jamiyat rivoji uchun muhim omil
hisoblanadi. Umumta’lim maktablarida matematika va informatika fanlari o‘qitilishi
nafagat o‘quvchilarga zarur bilimlarni berish, balki ularning mantiqiy fikrlash, tahlil
gilish va muammolarni hal etish gobiliyatlarini rivojlantirishga xizmat giladi. Shu bilan
birga, bu fanlarni o‘gitishda turli muammolar yuzaga keladi, bu esa o‘qgituvchilar va
ta’lim tizimi uchun jiddiy sinovlarni yaratadi. Ushbu magolada umumta’lim
maktablarida matematika va informatika o‘qitishdagi muammolar va ularni hal gilish
usullari tahlil gilinadi.

Matematika va informatika fanlarini samarali o‘qgitish uchun o‘gituvchilar yugori
darajada malakaga ega bo‘lishi zarur. Afsuski, ayrim hududlarda matematika va
informatika o‘qituvchilari yetarlicha malakaga ega emaslar yoki ularning bilimlari
zamonaviy pedagogik va metodik yondashuvlarga javob bermaydi. Bu esa dars
jarayonida o‘quvchilarga kerakli darajada tushunarli va qizigarli ta’lim berishni
giyinlashtiradi.

Ko‘p maktablarda matematika va informatika fanlari o‘qitilishida zaruriy didaktik
materiallar, darsliklar, kompyuterlar yoki interaktiv ta’lim vositalarining yetishmasligi
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kuzatiladi. Aynigsa, gishloq hududlaridagi maktablarda o‘quvchi uchun zamonaviy
texnologiyalar va ta’lim resurslariga kirish imkoniyatlari cheklangan. Bu holat
o‘gituvchilarga innovatsion pedagogik yondashuvlarni amalga oshirishda
giyinchiliklar tug‘diradi.

Matematika va informatika fanlari ba’zan o‘quvchilarni o‘ziga jalb etmaydi.
Ularning ko‘pchiligi bu fanlarni murakkab va quruq fanlar deb hisoblab, o‘rganishdan
gochishadi. O‘quvchilarning matematik va informatika bo‘yicha bilimlari fagat
darslarda o‘qitiladigan nazariy materiallar bilan cheklanib qoladi, bu esa ularda bu
fanlarga bo‘lgan gizigishni kamaytiradi.

Matematika va informatika o‘qgitishda o‘gituvchilar ko‘pincha an’anaviy
yondashuvlarga tayanadilar. Shu bilan birga, o‘quvchilarni fanlarning amaliy
jihatlariga gizigtiruvchi va motivatsiya beruvchi metodikalar ko‘proq talab etiladi.
Kompyuter texnologiyalarining jadal rivojlanishi va internet resurslarining keng
targalishi o‘qitish metodikasini yangilashni talab giladi.

Matematika va informatika fanlarini o‘qgitishdagi
muammolarni hal gilish usallari

Jadal rivojlanib borayotgan zamonda matematika va informatika fanlarini
o‘gitishda ko‘plab muammolar va murakkabliklar paydo bo‘lib bormogda. Bu
muammolarni hal gilish usullari:

1.0¢qgituvchilarni malakasini oshirish — o‘gituvchilarning pedagogik va
metodik malakasini oshirish orgali, o‘quvchilarga yanada sifatli ta’lim berish mumkin.
O‘qgituvchilar uchun turli kurslar, seminarlar va vebinarlar tashkil etish, ularni
zamonaviy o‘gitish texnologiyalari va metodikalari bilan tanishtirish zarur. Shu bilan
birga, matematika va informatika o‘qgituvchilari uchun mutaxassislik bo‘yicha malaka
oshirish kurslari va treninglarni tashkil etish magsadga muvofiqdir.

2.Ta’lim resurslarini yaxshilash — o‘quvchilar uchun zamonaviy kompyuterlar,
interaktiv ta’lim vositalari va onlayn resurslarni tagdim etish, ularning matematika va
informatika fanlariga bo‘lgan gizigishini oshirishga yordam beradi. Maktablar uchun
innovatsion o‘quv dasturlari va ta’lim platformalarini ishlab chigish va ulardan keng
foydalanish o‘quvchilarning amaliy ko‘nikmalarini rivojlantirishda katta rol o‘ynaydi.
Shu bilan birga, internetdagi bepul ta’lim resurslari, video darslar va ta’lim dasturlari
o‘quvchilarga mustaqil ravishda o‘rganish imkoniyatini yaratadi.

3.0¢quvchilarning motivatsiyasini oshirish — o‘quvchilarda matematika va
informatika fanlariga bo‘lgan gizigishni oshirish uchun o‘qgituvchilar darslarni amaliy
mashqlar, loyiha ishlari va interaktiv o‘yinlar bilan boyitishlari kerak. Masalan,
matematikani kundalik hayotdagi masalalar bilan bog‘lash yoki informatika fanini
o‘quvchilarga dasturlash va boshga interaktiv texnologiyalar orgali o‘rgatish, ularning
faolligini va qizigishini oshiradi. Bundan tashgari, o‘quvchilarni muvaffaqiyatli
faoliyatlari uchun ragbatlantirish va mukofotlash motivatsiyani yanada oshiradi.
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4.Innovatsion metodikalarni ge‘llash — innovatsion metodikalar, masalan,
STEM (ilm-fan, texnologiya, muhandislik va matematika) yondashuvi yoki
gamifikatsiya (o‘yinlar orgali o‘qitish) metodlari matematika va informatika fanlarini
o‘rganishda samarali bo‘lishi mumkin. Bu metodlar o‘quvchilarga nazariy bilimlarni
amaliy tajriba bilan birlashtirish imkoniyatini beradi. Shuningdek, o‘qgitish jarayonida
multimedia vositalari, onlayn platformalar va virtual laboratoriyalarni go‘llash,
o‘quvchilarning faolligini oshirishga yordam beradi.

Matematika va informatika fanlarini umumta’lim maktablarida o‘qitish, ta’lim
jarayonining ajralmas gismi bo‘lib, bu fanlar o‘quvchilarda tahlil gilish, mantigiy
fikrlash va muammolarni hal gilish ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Birog, o‘qitish
jarayonida ko‘plab muammolar yuzaga kelmoqda, jumladan, o‘gituvchilarning malaka
yetishmasligi, resurslarning kamligi, o‘quvchilarning motivatsiyasizligi va o‘qitish
metodikasidagi kamchiliklar. Bu muammolarni hal gilish uchun o‘gituvchilarni
malakasini oshirish, ta’lim resurslarini yangilash, innovatsion metodikalarni go‘llash
va o‘quvchilarni rag‘batlantirish muhim ahamiyatga ega.
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