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Annotatsiya: Mazkur maqolada informatika fanini o‘qitishda zamonaviy
pedagogik texnologiyalar va multfilmlardan foydalanishning o‘quv jarayoniga ta’siri
o‘rganilgan. Hozirgi zamonaviy ta’lim talablariga javob beradigan innovatsion
yondashuvlar orqgali informatika darslarini samarali tashkil qilish yo‘llari tahlil
gilingan. Multfilmlar va vizual materiallar vositasida murakkab mavzularni
o‘zlashtirish jarayonini osonlashtirish, o‘quvchilarning darsga bo‘lgan qiziqishini
oshirish va bilimlarni mustahkamlash masalalari ko‘rib chiqildi. Tadgigot natijalari
informatika fanida multfilmlar va interaktiv texnologiyalar qo‘llashning yuqori
samaradorligini namoyon etdi. Shu bilan bir qatorda o’quvchi yoshlarning
inmformatika faniga bulgan qgizigishlarini yanada oshirish.

Kalit so‘zlar: Informatika ta’limi, pedagogik texnologiyalar, multfilmlar,
innovatsion metodlar, vizual materiallar, interaktiv ta’lim.
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AOcTpakTHbIli: B 1maHHON cTarbe wu3y4daeTrcsi BIUSHUE HCIOJIb30BAHUS
COBPEMEHHBIX MEIarorHIECKUX TEXHOJIOTUH W MyIbTHUIHMOB Ha YUEOHBIN MPOIIECC
Opu  TMpernojaBaHuM  WHOOPMATUKH.  AHATU3UPYIOTCS TyTH  3(PGEeKTUBHOU
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OpraHu3aldd ypoKOB HWH(GOPMATHKKA MOCPEACTBOM HHHOBAIIMOHHBIX IMOJIXOJIOB,
OTBEUAKOIIMX  TPEeOOBAaHUSAM  COBpPEMEHHOro  obOpasoBaHus. C  HOMOIMIBIO
MYJIbT(QUWIBMOB U HATJIAIHBIX MaTE€pUATIOB PACCMATPHUBAIKNCH BOMPOCHI O0JIErdyeHus
MpoLlecCa OCBOEHUS CIOXKHBIX TEM, IOBBILIEHUS HMHTEpPECa Y4YaIIUXCA K YPOKY,
3aKpeIUIeHrs ~ 3HaHWW.  Pe3ynpTarel  HCCHENOBAaHMS  NOKA3ald  BBICOKYIO
(G (HEKTUBHOCTh MCIOIB30BAHUS MYJIbTHUIBMOB U WHTEPAKTUBHBIX TEXHOJIOTHM B
uHpopmaTuke. B TO e BpeMs pacTeT HMHTEpEC CTYIACHYECKOM MOJIOAECKH K
uH(pOpMaTUKe.

Kuarwuesbie ciioBa: KoMmnbrorepHoe oOpa3oBaHue, Me1aroruueckrue TeXHOI0T 1M,
MyJIbT(QWIbMBI, THHOBAIIMOHHBIE METOJIbI, HAIJISIIHBIC MaTepuajbl, HHTEPAKTUBHOE
oOpa3oBaHue.
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Abstract: In this article, the impact of using modern pedagogical technologies
and cartoons on the educational process in the teaching of computer science is studied.
Ways of effective organization of computer science lessons through innovative
approaches that meet the requirements of modern education are analyzed. With the
help of cartoons and visual materials, issues of facilitating the process of mastering
complex topics, increasing students' interest in the lesson, and strengthening
knowledge were considered. The results of the research showed the high efficiency of
using cartoons and interactive technologies in computer science. At the same time,
increasing the interest of young students in computer science.

Keywords: Informatics education, pedagogical technologies, cartoons,
innovative methods, visual materials, interactive education.

Kirish
Bugungi kunda axborot-kommunikatsiya texnologiyalarining rivojlanishi jamiyat
hayotining barcha sohalariga chuqur ta’sir ko‘rsatmoqda. Ta’lim sohasi ham bundan
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mustasno emas. Ayniqgsa, informatika fanini o‘qitishda zamonaviy pedagogik
texnologiyalarni qo‘llash muhim ahamiyatga ega, chunki informatika o‘quvchilarga
XXI asrda zarur bo‘lgan texnologik va analitik ko‘nikmalarni shakllantiradi.

An’anaviy ta’lim metodlari informatika fanining o‘ziga xos murakkabligi sababli
o‘quvchilarning darsga bo‘lgan qiziqishini kamaytirishi mumkin. Shuning uchun
zamonaviy pedagogik texnologiyalar, jumladan, multfilmlar, interaktiv dasturlar va
boshga vizual vositalardan foydalanish informatika darslarini gizigarli va samarali
gilishga yordam beradi. Multfilmlar yordamida dasturlash, algoritmlar va boshga
texnik tushunchalarni o‘rgatish jarayoni o‘quvchilar uchun yanada gizigarli va
tushunarli bo‘ladi.

Ushbu magqolada informatika fanini o‘qitishda zamonaviy pedagogik
texnologiyalar va multfilmlardan foydalanishning ahamiyati, qo‘llash usullari va
natijalari keng ko‘rib chiqiladi.

Metodologiya (Methods)

Ushbu tadqiqot informatika fanini o‘qitishda zamonaviy pedagogik
texnologiyalar va multfilmlardan foydalanishning samaradorligini o‘rganishga
garatildi. Tadgigot davomida quyidagi metodlardan keng foydalanildi:

Tadqiqot bosqichida informatika fanini o‘qitishda qo‘llaniladigan zamonaviy
pedagogik texnologiyalar va multfilmlardan foydalanish bo‘yicha ilmiy adabiyotlar,
magqolalar va amaliy tajribalar o‘rganildi.

« Pedagogik texnologiyalarni an’anaviy usullardan farqlovchi xususiyatlar tahlil
gilindi.

« Multfilm va animatsiyalarning o‘quv jarayoniga integratsiyalashuvi bo‘yicha
xalgaro tajribalar o‘rganildi (masalan, Mayerning Multimedia Learning modeli).

« O‘zbekiston ta’lim tizimidagi amaliyotlar, shu jumladan, informatika fanida
AKT-dan foydalanish bo‘yicha uslubiy qo‘llanmalar o‘rganildi.

Tadqgiqot Toshkent shahridagi 5 ta umumiy o‘rta ta’lim maktabida olib borildi.
Dars jarayonida o‘quvchilarning multfilmlar va pedagogik texnologiyalar yordamida
mavzuni o‘zlashtirish jarayoni kuzatildi. Kuzatuvning asosiy maqgsadi quyidagi
jihatlarni aniglash edi:

« Multfilmlar qo‘llanilganda o‘quvchilarning darsga bo‘lgan qiziqishi darajasi.

« Murakkab mavzularni o‘zlashtirish tezligi.

« Darsda ishtirokchilar faolligi va mulogotga kirishish darajasi.

Tadgigot ikki guruhda olib borildi:

« Eksperimental guruh: Bu guruhda informatika darslari zamonaviy pedagogik
texnologiyalar, multfilmlar va interaktiv materiallardan foydalanib tashkil gilindi.

« Nazorat guruhi: Bu guruhda darslar an’anaviy usulda, ya’ni faqgat darsliklar va
o‘qituvchi tushuntirishi asosida olib borildi.
Har ikki guruhda mavzularni o‘zlashtirish darajasi test natijalari orqali tagqoslandi.
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So‘rovnoma va intervyular orqali 120 nafar o‘quvchi va 10 nafar informatika
o‘qituvchisining fikrlari o‘rganildi:

« O‘quvchilardan multfilmlar va interaktiv materiallar darsni tushunishga ganday
ta’sir qilgani so‘raldi.

« O‘qituvchilardan zamonaviy vositalarni qo‘llash qulayligi va samaradorligi
hagidagi fikrlar olingan.

« Shuningdek, pedagogik texnologiyalarni amaliyotga joriy gilishda mavjud
muammolar haqida ma’lumot yig‘ildi.

Tadqiqot natijalari tahlil qilinib, statistik ma’lumotlar shaklida umumlashtirildi.
Eksperimental va nazorat guruhlarining test natijalari tagqoslandi va ulardagi farglar
matematik usullar yordamida gayd etildi.

Natijalar (Results)

Tadqiqot natijalari informatika fanini o‘qitishda zamonaviy pedagogik
texnologiyalar va multfilmlardan foydalanishning samaradorligini bir necha asosiy
jihatlarda tasdigladi.

Eksperimental guruhda dars jarayonida multfilmlar va interaktiv texnologiyalar
qo‘llanilganda o‘quvchilarning qiziqishi sezilarli darajada oshgani kuzatildi.

« So‘rovnoma natijalariga ko‘ra, eksperimental guruhdagi o‘quvchilarning 85
foizi darslarni qiziqarli deb baholadi, nazorat guruhida esa bu ko‘rsatkich atigi 60
foizni tashkil etdi.

« Multfilmlar orgali tushuntirilgan mavzular (masalan, algoritmlar va dasturlash)
o‘quvchilarning mavzu bilan bog‘liq savollar berish faolligini oshirdi.

Eksperimental guruhda o‘quvchilar mavzularni ofzlashtirishda  yuqori
ko‘rsatkichlarga erishdi:

« Eksperimental guruh o‘quvchilari o‘tkazilgan test sinovlarida o‘rtacha 89%
natijaga erishdi.

« Nazorat guruhida bu ko‘rsatkich 68% ni tashkil etdi.

Multfilmlar orgali murakkab mavzularni (masalan, mantigiy operatorlar, shartli
bloklar va algoritmlar) tushuntirish jarayoni osonroq kechganligi kuzatildi.

Interaktiv texnologiyalar qo‘llangan guruhda o‘quvchilar birgalikda ishlash,
muammo yechish va 1jodiy fikrlash bo‘yicha sezilarli rivojlanish ko‘rsatdi:

o Guruhli ishlarda o‘quvchilar bir-biriga yordam berib, vizual materiallar asosida
0°‘z g‘oyalarini ochiq ifoda etdi.

« Masalan, dasturlashni o‘rganishda multfilm sahnalari orqali ko‘rsatilgan
algoritmik ketma-ketlik o‘quvchilarning fikrlash jarayonini tezlashtirdi.

So‘rovnomada ishtirok etgan o‘qituvchilarning 90 foizi multfilmlar va interaktiv
texnologiyalar darslarni  samaraliroq qilishini  ta’kidladi. Ular yaratilgan
imkoniyatlardan foydalanish orqali darslarni gizigarli va tushunarli gilib tashkil gilish
qulay bo‘lganini aytishdi.
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Biroqg, ayrim o‘qituvchilar texnologiyalarni boshqgarish bo‘yicha maxsus treninglarga
ehtiyoj borligini gayd etdilar.
Tahlil va muhokama (Discussion)

Natijalar shuni ko‘rsatadiki, informatika fanida zamonaviy pedagogik
texnologiyalar va multfilmlardan foydalanish dars sifatini sezilarli darajada
yaxshilaydi. Multfilmlar orgali murakkab mavzularni vizuallashtirish bolalarning
tushunchalarni o‘zlashtirish jarayonini osonlashtiradi. Chunonchi, algoritmlar yoki
dasturlash tillari kabi mavzularni oddiy grafikalar va animatsiyalar yordamida
tushuntirish ancha samarali bo‘ldi.

Biroq, bunday innovatsion yondashuvlarni qo‘llashda ba’zi muammolar ham
mavjud. Jumladan:

« Texnik vositalarning cheklanganligi. Hamma maktablar ham zamonaviy
texnologiyalar bilan jihozlanmagan.

« O‘qituvchilarning texnik bilimlari yetarli bo‘lmasligi. Ayrim o‘qituvchilar
zamonaviy texnologiyalarni qo‘llash bo‘yicha maxsus treninglarga muhtoj.

Shu sababli, texnologiyalardan foydalanishni kengaytirish uchun ta’lim tizimida
infrastrukturani rivojlantirish va o‘qituvchilarni qayta tayyorlash zarur.

Xulosa (Conclusion)

Tadqiqot natijalari informatika fanini o‘qitishda zamonaviy pedagogik
texnologiyalar va multfilmlardan foydalanishning samaradorligini aniq ko‘rsatdi.
Mazkur yondashuvning asosiy afzalliklari quyidagicha umumlashtiriladi:

1. O‘quvchilarning qiziqishi va motivatsiyasi oshadi. Multfilmlar va
interaktiv texnologiyalar o‘quvchilarning darsga bo‘lgan ishtiyoqini oshiradi. Ayniqsa,
murakkab mavzularni tushuntirishda vizual materiallardan foydalanish o‘quvchilarni
darsga jalb gilishda yuqgori natijalar beradi.

2. Mavzuni o‘zlashtirish darajasi yaxshilanadi. Murakkab mavzularni
tushuntirishda texnologiyalardan foydalanish o‘quvchilar uchun tushunishni
osonlashtiradi va bilimlarni mustahkamlashga yordam beradi.

3. ljodiy fikrlash va hamkorlik rivojlanadi. Interaktiv texnologiyalar
guruhli ishlarni samarali tashkil gilish va ijodiy yondashuvlarni rivojlantirish imkonini
beradi.

4, O‘qituvchi uchun darslarni boshqarish qulaylashadi. Zamonaviy
texnologiyalar yordamida darslarni rejalashtirish va tashkil gilish osonlashadi, bu esa
ta’lim jarayonini samarali giladi.

Kelajakda informatika fanini o‘qitishda zamonaviy texnologiyalardan
foydalanishni yanada kengaytirish uchun quyidagilar tavsiya etiladi:

« Maktablarni texnik jihozlar bilan ta’minlashni yaxshilash.

« O‘qituvchilarni zamonaviy texnologiyalar bilan ishlashga o‘rgatish bo‘yicha
maxsus o‘quv dasturlarini tashkil qilish.
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« Multfilmlar va boshqga interaktiv materiallarni ishlab chiqishga e’tibor qaratish,
ularni mahalliy o‘quv dasturlariga moslashtirish.

Umuman olganda, informatika fanida zamonaviy pedagogik texnologiyalar va
multfilmlardan foydalanish o‘quvchilarni zamonaviy dunyo talablariga moslashishga
tayyorlashda muhim ahamiyat kasb etadi.
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