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Введение 

Информационные технологии развиваются стремительными темпами, что 

требует постоянного обновления учебных материалов и внедрения 

инновационных методов их представления. Традиционные статические 

материалы, такие как текстовые документы и слайды, уже не отвечают 

современным образовательным требованиям. Интерактивные элементы 

становятся неотъемлемой частью материалов по ИТ, помогая студентам лучше 

усваивать сложные темы, такие как программирование, базы данных, сети и 

другие.  

Основная часть 

1. Роль интерактивных элементов в обучении ИТ 

Интерактивные элементы – это компоненты учебных материалов, которые 

позволяют студентам активно взаимодействовать с содержанием. Их 

использование имеет следующие преимущества: 

Повышение вовлеченности студентов: интерактивность делает обучение 

интересным и динамичным. 

Улучшение понимания сложных концепций: благодаря визуализации и 

практическим заданиям. 

Поддержка различных стилей обучения: текст, видео, интерактивные 

симуляции подходят для аудиалов, визуалов и кинестетиков. 

Формирование практических навыков: выполнение заданий в реальном 

времени приближает студентов к профессиональной деятельности. 

2. Принципы создания интерактивных учебных материалов 

Целевая направленность: материалы должны соответствовать уровню 

подготовки и образовательным целям. 

Простота и доступность: интерфейс и функционал должны быть 

понятными для студентов с разным уровнем подготовки. 



                    T A D Q I Q O T L A R         jahon ilmiy – metodik jurnali    

 

 

       https://scientific-jl.org/                                                      53-son_5-to’plam_Yanvar-2025  114 

ISSN:3030-3613 

Визуализация данных: использование графиков, диаграмм, анимаций для 

объяснения сложных понятий. 

Модульность: материалы должны быть разбиты на небольшие блоки для 

удобства изучения. 

Обратная связь: включение тестов, опросов и других инструментов для 

оценки знаний. 

3. Интерактивные элементы в учебных материалах по ИТ 

Симуляторы и виртуальные лаборатории: для изучения 

программирования, настройки сетей и управления базами данных. Пример: Cisco 

Packet Tracer для моделирования сетей. 

Анимации и видеоуроки: объяснение алгоритмов, работы оборудования и 

других процессов. 

Онлайн-тесты и задания: автоматическая проверка знаний, пример – 

платформы Kahoot! и Quizizz. 

Кодинг-песочницы: среды для написания и тестирования кода прямо в 

учебных материалах (например, repl.it, CodePen). 

Интерактивные проекты: студенты создают приложения, сайты или базы 

данных как часть учебного процесса. 

Заключение 

Методика создания учебных материалов по ИТ с использованием 

интерактивных элементов является важным инструментом в современной 

образовательной практике. Такие материалы помогают адаптировать сложные 

темы для разных категорий студентов, развивать их практические навыки и 

готовить к реальной профессиональной деятельности. Однако для успешного 

внедрения интерактивных материалов необходимы усилия как преподавателей, 

так и администрации образовательных учреждений, включая инвестиции в 

технологии, обучение персонала и разработку долгосрочных стратегий. 
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